% (G - Finde die gleichen Kirbis-Gesichter!
Schau dir die frohlichen Kiirbislaternen in der linken Reihe genau an.
Betrachte ihre Augen und ihr Lacheln. Welche Kirbislaterne in der rechten
Reihe sieht ganz genau so aus? Ziehe mit einem Buntstift eine Linie zwischen
den Kirbissen, die dasselbe Gesicht haben.

7 Karbis mit dreieckigen A Kirbismitrunden  YAP Kirbis mit Stern-Augen Ay Kirbis mit Halbmond-Augen
Augen und Zickzack-Mund Augen und breitem und kleinem ovalen und zwei Zdhnchen
Bogenldcheln Mund
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| _Tipp fir Begleitpersonen l |
' Lassen Sie das Kind die Formen der Augen @
{D“"h'g‘e' ““":e' St"'l:::’ i d”b:" z”'j“ﬁ"g‘?'h Betrachten | Suchen Verhinde | [NBentAdmsten ] |
' e renlun - enn,m' }mr I Wahle 5"“‘" Kiirbis Suche auf der rechten Verbinde beide Kiirbisse Male die verbundenen l
gezogen wird. Das schult die gezietle auf der linken Seiteaus | | gqjte gen Karbis mit mit einer klaren Linie Kiirbis-Paare in deinen
| Formwahrnehmung. und beschreibe die Form | den exakt gleichen won Punkt zu Punkt. Lieblingsfarben l
der: Augen Und das [ Gesichtsformen. | frohlich aus.
l J\ Mundes. i J |
| -
Y (]
[ ]
' |




Hilf dem kleinen Geist, den Weg zum Schloss zu finden.
Fahre mit dem Finger vom Start bis zum Ziel.
Male den Weg anschlieBend mit einem Buntstift nach.

@ START: beim kleinen Geist @ ZIEL: beim freundlichen Spukschloss
Nz '
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t@: Fiir Erwachsene
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: o Schau genau hin 9 Erst mit dem Finger e Dann mit dem Stift e afla B Saihaua
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Suche den Weg, der vom Fahre den Weg langsam Male den gefundenen Weg = und legen Sie einen Buntstift

; . : - Cp bereit. Begleiten Sie das Kind
Geist zum Schloss fiihrt. mit dem Finger nach. nach, ohne die Linien des B Bodart urid lasséh Sio

Irrgartens zu iiberqueren. den Weg in seinem eigenen
Tempo suchen.
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' l!![ Anleitung fiir Begleitpersonen
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Dieses prinumerische Arbeitsblatt unterstiitzt Kinder

im Alter von 3 bis 6 Jahren beim Erfassen von Mengen

im Zahlenraum 1 bis 5. Gemeinsam betrachten wir die

frahlichen Halloween-Naschereien, zéhlen laut und

verbinden jedes Bildfeld mit der passenden Wiirfelpunkt-Zahl.

e Jedes Bildfeld nacheinander mit dem Zeigefinger beriihren
und laut mitziihlen.

® [Die kleinen Kiistchen unter den Leckereien fiir jedes gefundene
Stiick abhaken oder ankreuzen.

@ Eine Verbindungslinie vom SiiBigkeiten-Feld zum passenden
Wiirfelpunkt-Feld von 1 bis 5 ziehen.

LS s
'@‘ Tipp fiir die Begleitung

Lassen Sie jingere Kinder die Bonbons und Kekse zundchst
mit Fingerfarben oder bunten Wachsmalstiften betupfen,
bevor Linien gezogen werden. Das stiirkt die Eins-zu-Eins-
Zuordnung.

Wie sicher ziihit das Kind die
abgebildeten SiiBigkeiten?

LS

Decken Sle die unteren Rebien
zuniichst mit einem neutralen
Blatt ab und 2iiiten Se gometssan
mit greifboren Bauleinen oder

Knbiglen nach., sk,

Schritt 1:

Entdecken und Zihlen

Schaut euch gemeinsam eine
Reihe an: Welche Leckereien liegen
dort? Zahit lout von eins beginnend
jedes einzelne Stiick.

o Schritt 2:
Punkte vergleichen

Sucht auf der rechten Seite das
Kiistchen mit genau derselben
Anzahl an Wirfelpunkten.

o Schritt 3:
Verbinden und Ausmalen

Zieht mit einem Buntstift eine Spur
vom Leckereien-Korb zu den passenden
Punkten und malt die Motive bunt aus.

Das Kind benatigt Das Kind erkennt Mengen
Unterstiitzung beim bis 5 bereits simultan
Zahlen iiber 3 Lasten Sie das Kind die

Ziffiern von 1 bis 5 zudéatich
mét Wachastilfen frei neben
die Punktfelder schreben.

Ziihle die Leckereien in jedem Korb. Wie viele
ziihlst du? Setze fiir jedes gezdhlte Stiick ein
Kreuzchen in das Kontrollkdstchen und ziehe
eine bunte Linie zum ricthigen Wiirfelbild.

0@
O e

Kiirbiskeks mit
breitem Licheln

bunte Wickelbonbons
mit Streifenmuster

lustige Schoko-Fledermiuse

runde Spiral-Lutscher
am Stiel

freundliche Geisterkekse
mit Zuckerguss

. Keine Grusel-Garantie
f Alle Symbole zeigen freundiiche, lacheinde:
Mative passend fir dos Kindergrtenaller
ohne erschreckende Elemente.

O
O
O

O
O
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; mittelgroB und einige sind richtig groB. Sortiere die 1
'
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Tipp fiir Begleitpersonen

(v T Wein Gren-Check

Folge diesen einfachen Schritten, um den gesamten
Schwarm zu erforschen:

Fledermiuse entdecken
Tippe mit dem Zeigefinger nacheinander auf jede

Fledermaus auf dem Blatt.

[]
1
|
]
Schau dir die fréhlichen Fledermause am Nachthimmel :
|
|
|
|
1
| Die GroBte finden
| Suche die groBte Fledermaus im Schwarm und
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
\

genau an. Einige Flederm3use sind klein, manche sind

Flederméuse mit deinen Buntstiften nach ihrer GréBe.

) Male alle kleinen Fledermause gelb an.
@ Male alle mittelgroBen Fledermiuse orange an.

@ Male alle groBen Fledermause lila an. #* Al kg Wl

o Die Kleinste entdecken

Finde die winzigste Fledermaus und male ihren
Lassen Sie das Kind zuerst zwei Fledermé&use mit dem Bauch mit Gelb aus.
Finger vergleichen: Welche Fledermaus hat die gréBeren

Fliigel? Das erleichtert das Erkennen der mittleren GréBe. o e I )

Vergleiche die {ibrigen Fledermause und farbe die
mittelgroBen Tiere orange.

Zahle nach, wie viele Flederméuse du in jeder Grofie gefunden hast,

dt deinen N in:
il e Wenn alle Flederméuse bunt sind

I
|
|
|
I
Mein Vorname: | Zihle die Sterne am Nachthimmel um die Wette
I mit deiner Begleitperson.
Kleine Flederméuse (gelb gezahit): I
| Wenn zwei Fledermause fast gleich aussehen
| Lege zwei Finger auf ihre Flligelspitzen, um den
: Abstand direkt zu spiiren.

MittelgroBe Fledermduse (orange gezéhlt):

GroBe Fledermause (lila gezahit):

- ——




@ Fahre zuerst die geraden
Speichen von innen nach aufen
mit deinem Lieblingsstift nach.

o ——— ——

hY

Achten Sie auf eine lockere
| Stifthaltung (Dreipunktgriff) und
| lassen Sie dem Kind ausreichend
I Zeit. Pausen zwischen den
.,\ Netzebenen entspannen die Finger.J}

- —————

@ Spinnennetz-Schwungiibung

Willkommen im gemiitlichen Halloween-Garten! Die kleine Spinne Selma
webt heute ein wunderschdnes, gleichmdiges Netz. Nimm deine bunten Stifte
zur Hand und hilf Selma, alle Linien von der Mitte nach auBen sauber

nachzufahren.
@ Verbinde anschlieBend

die bogenférmigen Querstufen
Kreis flr Kreis.

-—----—--&--_-\

@® Wechsle fiir jeden neuen
Kreisbogen die Farbe, damit
ein frohlich-buntes Netz
entsteht.

Schritt 1: Startpunkt finden
Setze die Stiftspitze direkt in der Mitte
des Netzes bei Selma an.

Schritt 2: Die Trigerfiden spannen
Ziehe die acht geraden Speichen entlang der
gestrichelten Linien ruhig bis zum GuBeren
Rand nach.

Schritt 3: Bogen fiir Bogen verbinden
Fahre nun die geschwungenen Verbindungslinien
nach, beginnend mit dem kleinsten Innenkreis
bis zum groRen AuBenring.

Schritt 4: Bunt verzieren

Male die freundliche Spinne Selma und die kleinen
Tautropfen am Rand in leuchtenden Farben aus.

Mein Vorname

\---_--_----l-'-—-_—---r----:—------——‘




in den richtigen Farben an!
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" Finde die magischen Zutaten und male sie B
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(Mein Name: ) CDatum: _) !
N |
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Aufgabe: Zauberhut von 1 bis 10 verbinden (2. Tipp fiir '
Begleitpersonen | |
Nimm einen dicken Buntstift zur Hand. Suche zuerst die Zahl 1am linken Hutrand. ’ , "
: ; ey ; : Lassen Sie das Kind vor i
Ziehe von dort eine gerade Linie zur Zahl 2, dann weiter zur 3 und folge der Zahlenreihe lom Zeichndh Eoit dam H
I der Reihe nach bis zur 10. Schon erscheint der spitze Zauberhut! At e '
Zeigefinger den Zahlenweg i
. Finde den Startpunkt bei der Zahl 1. ablaufen und die Zahlen X
! Verbinde die Zahlen nacheinander:1-2-3-4-5-6-7-8-9-10. laut mitsprechen. Das festigt '
- SchlieBe die Linie von der 10 zuriick zur 1, damit die Krempe ganz fertig wird. die Zahlreihenfolge von !
' 1 bis 10. i
I 5 & |
i U
| O3 o Schritt fiir Schritt |
{ r U
e o Schritt 1:
’ Startpunkt finden
J Lege den Stift auf den I
(®) ; Punkt mit der Zahl 1.
)\ Schritt 2:
Nach der Reihe verbinden
3 _ _ Fahre langsam und
aufmerksam von Punkt
9 zu Punkt bis zur Zahl 10.
-3 " ' Schritt 3: ’
1 - 10 Bunt ausmalen
Male deinen Zauberhut in M
deinen Lieblingsfarben an '
und verziere die Krempe I
und die Sterne. ‘
¥ J
= — - I
Ausmal- und Zahlspass ) ((). Freies Gestalten B i
Der Zauberhut ist nun fertig gezeichnet. Jetzt kannst du ihn Rund um den Zauberhut ist noch viel Platz i
zauberhaft bunt gestalten und kleine Entdeckungen machen. fir eigene kleine Zaubermotive wie kleine
Sterne, Monde oder bunte Funken. i
Male das Hutband mit einem bunten Muster aus. - 4 0
fjilhle‘dlie :IelnendZaub:stirni rund um den Hut: { Méchtest du den Hut einfarbig B\ i
ie viele kannst du entdecken? oder mit Mustern gestalten?
Welche Farbe bekommt die Hutschnalle? JI )
\ @ Einfarbig mit €) Mit bunten Mustern | |
leuchtendem Band Zei :
eichne kleine Punkte, [
Wiahle deine Lieblingsfarbe Kringel oder Streifen auf
fiir die Hutspitze und hebe den Hut, bever du die I
das Band mit einem kraftigen Flichen sanft schattierst,
Gelb oder Orange hervor.
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Detektiv-Auftrag: Welche Figur kommt als Niichstes?

Schau dir jede Reihe genau an. Welche Halloween-Freunde wechseln sich ab?
Sprich die Reihe laut mit: Was fehlt am Ende im leeren Zauberkreis?

Schneide unten das passende Kirtchen aus oder male das Symbol mit deinen

- E— e - = = e

Buntstiften hinein. |
V Tipp fiir Begleitpersonen
Reihe 1 (AB-Muster): Kiirbis — Geist - Kiirbis — Geist - Kiirbis — ? Lassen Sie das Kind die Bildnamen

Reihe 2 (AB-Muster): Zauberhut — Stern - Zauberhut — Stern - Zauberhut - ? rhythmisch laut vorsprechen
(z. B. "Kiirbis, Geist, Kiirbis, Geist’).

Kp

* Reihe 3 (AAB-Muster): Fledermaus - Fledermaus - Mond - Fledermaus - Fledermaus - ? Das laute Sprechen unterstitzt
e Reihe 4 (ABB-Muster): Eule - Kessel - Kessel - Eule — Kessel - 7 das Erkennen der logischen Regel
wesentlich.
o Laut vorsprechen Den Rhythmus entdecken Die Liicke fiillen
Benenne jedes Bild in der Reihe Finde beraus, welches Bild sich Schneide das passende Bildkértchen
von links nach rechts laut und wiederholt und wie die Gruppe am unteren Blattrand aus und klebe es
deutlich mit seinem Namen. aufgebaut ist. in das freie Feld am Ende der Reihe.
Detektiv-Name: Datum:

o wm
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Ausschneide-Kartchen fiir !

deine Muster |

Hier findest du die Bildkdrtchen zum ]

Ausschneiden. Bitte eine erwachsene L]

Person um Hilfe beim Schneiden ]

mit der Schere. [

» Kirtchen A: Freundlicher kleiner Geist

mit runden Wangen |

= Kirtchen B: Glitzernder gelber Zauberstern 1

= Kiirtchen C: Gelbe Mondsichel mit Schlafmiitze ‘
= Kértchen D: Blubbernder lila Zauberkessel

]

[]

]

[ ]

]

o’

Ll

Sicherheits-Hinweis

MNutze zum Ausschneiden eine abgerundete
Kinderschere und lass dir bei Bedorf von elner .
erwachsenen Bezugsperson helfen. \
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= Hilf dem Kétzchen zum Napf! -

Das kleine schwarze Katzchen hat gro3en Hunger. Fahre mit deinem Stift
ganz vorsichtig lber die gestrichelten Spuren von links nach rechts,
um ihm den Weg zu seinem Futternapf zu zeigen.

Lassen Sie das Kind vor dem

C) Tipp fiir Begleitpersonen
@ @ Spure zuerst mit dem Zeigefinger jede Spur langasm nach. .@ PP Begleltpe

@ Nimm dann deinen Lieblingsbuntstift und fahre die Linien genau nach. Zeichnen die Linien mit dem Finger
s 4 g . " in der Luft nachziehen. Achten Sie
® Versuche, mit der Stiftspitze auf den gestrichelten Pfaden zu bleiben. auf eine lockere Stifthaltung chne
Verkrampfung.
(Mein Name: Datum: )

- % Die drei Katzenspuren -
Drei verschiedene Wege fiihren durch die Halloween-Nacht zum leckeren Futter.

Spur 1: Sanfte Wellenlinie - wie eine Katze, die leise schleicht. @
Spur 2: Zackenlinie - wie kleine Katzenspriinge tiber Kiirbisse.
ﬁ' Spur 3: Weite Schleifenlinie - wie ein Kitzchen, das frohlich Purzelbdume schlagt.

&

SE EE S NS I S S I A I D A A S S O S S S S IS e S Seeel SRS e S

--————---————--—-—---—--——-—I



/ \
| '
| * !
i
1 |
'
. (1] - i l
: Welches Kostiim-Teil gehort zu wem? !
: {‘3 Schau dir die frohlich verkleideten Kinder auf der linken Seite genau an! |
" Auf der rechten Seite siehst du verschiedene Zubehérteile, die zu ihren I
' Verkleidungen gehéren. Verbinde jedes Kind mit einer Linie mit dem passenden [
E Gegenstand. I
' |
(] []
| °® '
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: |
|
: 1 |
' 3
a 1 l
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: |
! (Y- Begleit-Tipp fiir padagogische | ¥y So geht's: |
‘ Fachkrdfte und Eltern | Anschauen und Entdecken '
] = i i o Betrachte gemeinsam mit dem Kind die vier Kinderfiguren "
’ Lassen Sie die Kinder vor dem Ziehen der Linien [ in der linken Spalte. Welche Rolle stellen sie dar?
| beschreiben, welche Details sie an den Figuren | Fukahoribenarnen I
|
i entdecken. Das schult die genaue visuelle Wahrnehmung | e Schau dir die vier Gegenstinde in der rechten Spalte an H
: und regt zum freeen Erzdhlen iber eigene und benenne sie laut (Besen, Zauberstab, Maske, Gléckchen).
N Kostiimwiinsche an. Paare verbinden |
4 0 Ziehe mit einem Buntstift eine Verbindungslinie von jedem Kind
. zum passenden Ausriistungsgegenstand. I
| Bunt ausmalen I
l o Male die fréhlichen Figuren und ihr Zubehér in deinen l
Lieblingsfarben fertig aus.

| |
' Name des Kindes: '

Datum: |

)
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Nimm einen Spielwiirfel und bunte Stifte bereit. .
@ Wiirfle eine Zahl, zdhle die Punkte und suche dir im Kiirbisfeld @ Tipp fiir
ein Feld mit genau dieser Punktzahl aus. Male das Feld in der Begleitpersonen
passenden Farbe aus, bis dein ganzes Kiirbisfeld bunt erstrahlt! Tys ol s i
ur jungere Kinder a

&y - Jahren kann die Farblegende
vorab mit kleinen Farbtupfern
o markiert werden. Die Kinder

1 Punkt 2 Punkte 3 Punkte 4 Punkte 5 Punkte 6 Punkte kénnen gemeinsam wiirfeln,

(Eins) = (Zwei) = (Drei) = (Vier) = (Fiinf) = (Sechs)=  Punkte abzéhlen und das Bild
Orange Gelb Griin Hellblau Lila Braun schrittweise kolorieren.
o e “._.._:‘\.
| ocscaty © |, )4
Wiirfeln Farbe ablesen Feld suchen und ausmalen
Wirf den Wiirfel und schau dir Finde dieselbe Punktzahl in der Suche im Bild ein Feld mit genau |
: die gewiirfelte Augenzahl genau an. Farbleiste oben auf dem Blatt und so vielen Punkten und male es

nimm den passenden Stift. \_ sorgfiltig in der Farbe aus. j




wei Eulen im Mondsch

o die 5 Fehley .~

v 04

Schau dir die beiden Bilder
ganz genau an. Auf den ersten
Blick sehen sie gleich aus,
aber fiunf kleine Dinge haben
sich im zweiten Bild versteckt
oder verindert. Kannst du alle
5 Unterschiede entdecken?

® Kreise jeden Unterschied
im unteren Bild mit einem
bunten Stift ein.

® Zdhle mit den Sternchen-
Kastchen mit, wie viele Fehler
du schon entdeckt hast. )

Ll
* Tipp fir Spiirnasen

Vergleiche Bild fiir Bild von
oben nach unten: Betrachte
zuerst den Mond, dann die Eule
selbst und zum Schluss den Ast

und den Kiirbis.
- i/

- eam am em an e A Ak A A S ER Al A A AR A A O A -
S NS NS EES TSNS NS NS SIS W WS M 4N ED SIS S S ES IR T aEs S G S I TS AN G s s ..

o/ Deine Spiirnasen-Erfolge

Setze fiir jeden gefundenen
Unterschied ein Kreuzchen
in ein Kdstchen:

5 Erster Unterschied gefunden D
3 (z. B. am Mond)

‘ Zweiter Unterschied gefunden D
(z. B. an der Eule)

Dritter Unterschied gefunden D
(z. B. an den Bldttern)

Vierter Unterschied gefunden D
(z. B. am Kiirbis)

Fiinfter Unterschied gefunden D
(z. B. an den Sternen)
=

‘ Padagogischer Begleithinweis

Dieses Suchritsel férdert gezielt die visuelle Differenzierung,

die Konzentrationsspanne sowie die Raum-Lage-Wahrnehmung | 1 . ;
on Kindern im Alter von 3 bis & Jahren. | ® Gemeinsames Beschreiben schult den aktiven

! Wortschatz rund um Nacht, Natur und Farben.

@ Fragen zur Sprachférderung: "Wo sitzt die Eule?”,
"Was leuchtet am Himmel?"
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V%) Bastelanleitung
N fiir Kinder

Gestalte dein ganz eigenes,
lustiges Kiirbisgesicht fiir Halloween!

Schneide die Augen, Nasen und Miinder
unten entlang der gestrichelten Linien
sorgfaltig aus.

i Probiere verschiedene Teile auf dem
groBen Kiirbis aus, bevor du sie festklebst.

¢ Klebe deine liebsten Teile mit etwas
Klebstoff auf die freie Kiirbisfldche.

i Wenn du méchtest, kannst du deinem
Kiirbis noch bunte Wangen oder Blatter

, aufmalen.
“ 4

- - Tipp fiir Begleitpersonen
Fiir jiingere Kinder (ab ca. 3 Jahren) empfiehlt
sich eine Kinderschere mit abgerundeter Spitze.
Bei feineren Konturen kénnen Erwachsene die Teile
vorschneiden, wihrend das Kind die Anordnung
und das Aufkleben selbststéndig Gibernimmt.

oum=p» | OUEXIXD

o Aufkleben

Wiéhle zwei Augen, eine Nase und Lege die Teile ohne Kleber auf Bestreiche die Riickseite der Teile
einen lustigen Mund aus dem Ausmal- den Kiirbis. Schaut dein Kiirbis diinn mit Kleber und driicke sie auf
und Ausschneidebereich aus und frohlich, Uberrascht oder verschmitzt? deinem Kiirbis fest an.

schneide sie vorsichtig an der Linie entlang aus.

- A L IR AR A S SR SIS G SN TR GES SED GED Gl I I S IR D R R e T O S S S S S A -~ S SIS W I GED I I GED GED GED A GID OB GED GED G S GEE SN S
L]
L]
(]
]
]
. S S S S S WS WS S W

. S S S S S S S S —



